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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении интеллектуальной игры 
«Брейн-ринг. Кубок Ф.К. Салманова»
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цель, задачи, порядок организации и проведения интеллектуальной игры «Брейн-ринг» (далее – Игра).
1.2. Организатором Игры является Муниципальное бюджетное учреждение культуры «Сургутский краеведческий музей» (далее – Организатор).
1.3. Целью Игры является активизация познавательного интереса учащихся к истории, культуре и природному наследию Ханты-Мансийского автономного округа – Югры, развитие навыков командной работы и логического мышления.
1.4. Задачами Игры являются:
· популяризация знаний о родном крае;
· создание условий для интеллектуального общения и самореализации молодежи;
· стимулирование интереса к изучению истории и саморазвитию;
· создание условий для подготовки учащихся к региональным олимпиадам по истории и географии.
1.5. Тематические направления Игры:
· история Сургута: от острога до современного города;
· [bookmark: _Hlk241077577]история промышленного развития Ханты-Мансийского автономного округа – Югры;
· геральдическая символика Ханты-Мансийского автономного округа – Югры; 
· природные богатства и экология Югры (флора, фауна, полезные ископаемые);
· выдающиеся личности региона;
· вопросы на эрудицию.
1.6. Вопросы Игры основываются на краеведческом материале, доступном в открытых источниках, библиотеках, а также на школьной программе по истории и географии Ханты-Мансийского автономного округа – Югры.
1.7. Игра проводится в соответствии с Правилами игры, утвержденными Организатором (Приложение 1). 
2. Порядок проведения
2.1. Для участия в Игре образовательное учреждение в срок до 10 октября 2026 года подает заявку путем заполнения электронной формы, размещенной по ссылке: https://skmuseum.ru/zayavka/. 
2.2. Регистрация команды считается подтвержденной после направления Организатором соответствующего уведомления.
2.3. Дата и время проведения Игры – 23 октября 2026 года, 15:00. Место проведения – здание МБУК «Сургутский краеведческий музей» по адресу: г. Сургут, ул. 30 лет Победы, д. 21/2.
2.4. Регистрация участников осуществляется с 14:00. 
3. Участники Игры
3.1. К участию в Игре приглашаются команды учащихся 10-х классов общеобразовательных учреждений города Сургута.
3.2. От одного образовательного учреждения может быть заявлена только одна команда.
3.3. В состав команды входят руководитель, капитан, пять игроков и один запасной игрок – по усмотрению образовательного учреждения.
3.4. Руководителем команды может быть представитель образовательного учреждения, который осуществляет подготовку команды и сопровождает ее на Игре.
4. Права, обязанности и ответственность сторон
4.1. Участники имеют право:
· участвовать в Игре в соответствии с условиями настоящего Положения и Правил игры;
· получать информацию о порядке проведения Игры.
4.2. Участники обязаны соблюдать настоящее Положение, требования судейской коллегии и Правила игры.
4.3. Организация вправе:
· принимать решение о регистрации команды и направлять соответствующее уведомление;
· определять состав Оргкомитета из числа сотрудников МБУК «Сургутский краеведческий музей»;
· формировать и утверждать судейскую коллегию;
· утверждать Правила игры и иные документы, регулирующие порядок проведения Игры;
· разрешать вопросы, не урегулированные настоящим Положением, с учетом установленных целей и правил проведения Игры.
4.4. Организация обязана:
· обеспечить условия для проведения Игры в соответствии с настоящим Положением;
· обеспечить соблюдение действующих санитарно-эпидемиологических правил и норм (СанПиН), установленных законодательством Российской Федерации, включая требования к состоянию помещений, условиям пребывания участников, питьевому режиму и проведению необходимых санитарных мероприятий;
· организовать проведение Игры в установленные сроки и в установленном месте;
· предоставлять участникам информацию о порядке проведения Игры;
· обеспечить награждение победителей и участников по итогам Игры.
5. Организационный комитет
5.1. Общее руководство подготовкой и проведением Игры осуществляет Организационный комитет (далее – Оргкомитет), сформированный из сотрудников МБУК «Сургутский краеведческий музей».
5.2. Оргкомитет обеспечивает организационную подготовку Игры, формирует и утверждает судейскую коллегию, а также обеспечивает условия для проведения Игры в соответствии с настоящим Положением. Состав судейской коллегии, ее функции и порядок принятия решений определяются Правилами игры.
6. Определение победителей и награждение
6.1. Победителем Игры признается команда, набравшая по итогам Игры наибольшее количество турнирных очков.
6.2. Команды, занявшие второе и третье места, определяются по количеству набранных турнирных очков в порядке убывания.
6.3. При равенстве количества турнирных очков у двух или более команд итоговые места определяются в соответствии с процедурой, предусмотренной Правилами игры.
6.4. Победителю Игры вручаются переходящий кубок и диплом за I место.
6.5. Командам, занявшим второе и третье места, вручаются дипломы за II и III места соответственно, а также памятные подарки Организатора.
6.6. Всем участникам Игры вручаются сертификаты участников.
6.7. Награждение проводится Организатором по итогам объявления окончательных результатов Игры.
7. Персональные данные, фото- и видеосъемка
7.1. В рамках проведения Игры осуществляется фото- и видеосъемка участников.
7.2. Согласие на обработку персональных данных оформляется законным представителем каждого несовершеннолетнего участника по форме согласно Приложению 2. 
7.3. Руководитель команды представляет Организатору согласия до начала проведения Игры при регистрации команды.
7.4. Согласие действует до момента его отзыва в письменной форме. 
7.5. Персональные данные участников хранятся Организатором в течение срока, необходимого для достижения целей их обработки, за исключением фото- и видеоматериалов, размещенных в открытом доступе на основании действующего (не отозванного) согласия.
7.6. Ответственность за получение согласий законных представителей (родителей, опекунов) несовершеннолетних участников на обработку персональных данных, на фото- и видеосъемку и использование фото- и видеоматериалов и согласие на распространение персональных данных возлагается на направившее заявку образовательное учреждение.
7.7. Направившее заявку образовательное учреждение осуществляет сбор, хранение и передачу Организатору персональных данных и согласий законных представителей несовершеннолетних участников как лицо, осуществляющее обработку персональных данных по поручению Организатора в порядке, предусмотренном статьей 6 Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных», и обеспечивает конфиденциальность и защиту переданных ему персональных данных.
8. Заключительные положения
8.1. Настоящее Положение является основным документом, регулирующим организацию и проведение Игры.
8.2. Приложения к настоящему Положению являются его неотъемлемой частью.
8.3. Вопросы, не урегулированные настоящим Положением, разрешаются Организатором с учетом установленных настоящим Положением целей и правил проведения Игры.
8.4. Контактная информация Организатора:
МБУК «Сургутский краеведческий музей»
Адрес: 628400, г. Сургут, ул. 30 лет Победы, д. 21/2.
Телефон для справок: +7 (3462) 51-68-17.
Электронная почта: skm@admsurgut.ru
Официальный сайт: skmuseum.ru


Приложение 1

УТВЕРЖДАЮ
                                               И.о. Директора МБУК   
                                                                   «Сургутский краеведческий музей»
                                                      ____________ Т.А. Исаева
                                                           «____» ______________2026 г.
ПРАВИЛА ИГРЫ
Основные понятия
Брейн-ринг – командная интеллектуальная игра, в которой команды соревнуются в скорости и правильности ответов на вопросы ведущего с использованием сигнальных кнопок.
Брейн-система – игровое оборудование: стол с сигнальными кнопками и электронным таймером.
[bookmark: _Hlk241070183]Бой – интеллектуальное состязание между двумя командами.
Турнирное очко – единица счета в турнирной таблице группового этапа, начисляемая по результатам боя.
Тай-брейк – дополнительный бой, проводимый при равенстве турнирных очков у двух команд. 
Апелляция – протест капитана команды, поданный по окончанию боя, но до начала следующего. Рассматривается судейской коллегией Оргкомитета.
Жеребьевка – процедура распределения команд по подгруппам перед началом группового этапа, проводимая путем случайного выбора.
Фальстарт – нажатие игроком кнопки ответа до сигнала «Время». 
Порядок проведения боя
Перед началом боя команды занимают места за игровым столом с Брейн-системой. 
Розыгрыш вопроса:
1. Ведущий зачитывает вопрос один раз и подает звуковой сигнал «Время», после которого капитан команды имеет право нажимать кнопку ответа. На обсуждение дается 30 секунд. Ответ дает капитан или назначенный им игрок.
2. Право ответа предоставляется команде, чья кнопка загорелась первой (фиксируется электронной системой или судьей-хронометристом).                  3. Фальстарт лишает команду права отвечать на данный вопрос. Команда-соперница получает исключительное право на один ответ.
Начисление очков:
В интеллектуальном состязании между двумя командами разыгрывается до 5 вопросов. Победителем становится команда, первой набравшая 3 очка. 
В случае неправильного или неполного ответа первой отвечающей команды, соперникам добавляется 10 секунд для ответа. Если ответ второй команды неверен, вопрос снимается.  Ответ на следующий вопрос разыгрывается за 2 очка (далее – снова за 1). Если после 5 вопросов ни одна из команд не набрала 3 очка, победителем признается команда, набравшая большее количество очков. При равном счете разыгрывается дополнительный вопрос без ограничения по времени обсуждения. В случае несогласия с ответом на вопрос, капитан команды вправе подать Апелляцию.
Ход игры
Игра проводится в форме турнира, состоящего из жеребьевки, группового этапа, полуфинала и финала. 
Жеребьевка. Жеребьевка проводится Оргкомитетом в день регистрации команд, до начала группового этапа.
Каждой команде присваивается порядковый номер в соответствии со списком зарегистрированных участников.
Распределение по подгруппам осуществляется путем случайного выбора – капитаны команд по очереди тянут карточки с буквами «А» или «Б», определяющими подгруппу. 
Команды распределяются на две подгруппы (А и Б) по 4 команды в каждой методом жеребьевки. 
Если капитан команды отсутствует на жеребьевке, его заменяет руководитель команды. Если отсутствует руководитель, номер команды вытягивает представитель Оргкомитета.
Если количество зарегистрированных команд менее 8, Оргкомитет определяет схему распределения дополнительно до начала жеребьевки.
Групповой этап. Внутри подгрупп действует круговая система: каждая команда играет с каждой один раз – 3 матча на команду, 6 боев в группе.
По итогам всех матчей команды распределяются по местам в турнирной таблице в порядке убывания суммы набранных турнирных очков.
Полуфинал. В полуфинал выходят 4 команды с лучшими рейтингами – по 2 из каждой подгруппы.
Полуфинал содержит 2 игры, в которых лучшая команда подгруппы играет с командой, занявшей второе место в другой подгруппе: 1А – 2Б, 1Б – 2А.
Команды, занявшие третье и четвертое места в подгруппах, играют стыковые бои: 3А – 3Б (за пятое и шестое места), 4А – 4Б (за седьмое и восьмое места).
Финал. Победители полуфинала играют бой за первое и второе места. Оставшиеся участники играют за третье и четвертое места. 

Определение мест при равенстве очков
При равенстве очков у двух команд проводится Тай-брейк. При равенстве очков у трех и более команд проводится мини-турнир по круговой системе (результаты учитываются отдельно). Если после Тай-брейка или мини-турнира равенство сохраняется, преимущество отдается команде с большим количеством побед в матчах между оспариваемыми командами. При сохранении равенства – по жребию.
Судейская коллегия
Непосредственное проведение Игры и оценку ответов осуществляет судейская коллегия, утвержденная Оргкомитетом.
В состав судейской коллегии входит жюри, которые оценивают сложные и спорные ответы, сверяясь с эталонными ответами.
Нарушение игровой дисциплины и ответственность игроков
За нарушение настоящих Правил члены судейской коллегии вправе применять к командам штрафные санкции. О применении санкции и ее причине ведущий или судейская коллегия сообщает капитанам обеих команд.
Виды нарушений:
· нарушение порядка розыгрыша вопроса, в том числе Фальстарт;
· использование во время боя мобильных телефонов, справочных материалов или иных источников информации;
· подсказки участнику со стороны руководителя команды, запасного игрока или иных лиц, не участвующих в розыгрыше вопроса;
· неспортивное поведение: грубость, оскорбления в адрес ведущего, судейской коллегии, соперников или зрителей;
· умышленное затягивание игрового процесса;
· замена игрока во время боя или без уведомления судейской коллегии;
· неявка команды к началу боя без уважительной причины;
· иные нарушения настоящих Правил и Положения об игре.


В зависимости от нарушения применяются следующие санкции:
· устное замечание капитану команды объявляется ведущим самостоятельно;
· присуждение команде технического поражения в отдельном бою решается судейской коллегией;
· дисквалификация команды из турнира решается судейской коллегией, принимаемое при грубом или повторном нарушении и доводимое до сведения Оргкомитета.


Приложение 2
СОГЛАСИЕ
на обработку персональных данных
Я, _______________________________________________________________________ 
(фамилия, имя, отчество законного представителя полностью),
документ, удостоверяющий личность: ________________________________________ серия ______ № ______________, выдан ________________________________________ «____» ________________ ____ г., адрес регистрации (проживания): ________________________________________________________________________,
являясь законным представителем (отцом, матерью, опекуном)
несовершеннолетнего(й) _____________________________________________________ 
(ФИО участника), 
«____» ________________ ______ г. рождения,
в соответствии со статьей 9 Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных» даю согласие Муниципальному бюджетному учреждению культуры «Сургутский краеведческий музей» (адрес: 628400, г. Сургут, ул. 30 лет Победы, 21/2) на обработку персональных данных моего сына/дочери/подопечного(ой), включая следующие действия: сбор, запись, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, передачу (предоставление, доступ) образовательному учреждению, направляющему заявку, обезличивание, блокирование, удаление, уничтожение, — с использованием средств автоматизации и без их использования, в целях организации и проведения интеллектуальной игры «Брейн-ринг. Кубок Ф.К. Салманова», в отношении следующих персональных данных:
1. фамилия, имя, отчество участника;
1. сведения об наименование образовательного учреждения

Также даю согласие на фото- и видеосъемку участника во время проведения Игры и на использование полученных фото- и видеоматериалов Организатором для подготовки отчетных, информационных и наградных материалов о результатах Игры.
Настоящее согласие действует до момента его отзыва. Отзыв согласия направляется мной в письменной форме в образовательное учреждение и Организатору по указанным выше адресам.
Дата: «____» ________________ 2026 г.
Подпись законного представителя: ________________________________________

в соответствии со статьей 10.1 Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных» даю согласие Муниципальному бюджетному учреждению культуры «Сургутский краеведческий музей» (адрес: 628400, г. Сургут, ул. 30 лет Победы, 21/2) на распространение фотографического и видеоизображения участника, полученные во время проведения Игры, путем размещения на официальном сайте Организатора (skmuseum.ru), в официальных сообществах Организатора в социальных сетях, в печатных и электронных средствах массовой информации, а также демонстрации на выставках и презентациях, связанных с деятельностью музея.
Условия и запреты на дальнейшую передачу и обработку указанных персональных данных неограниченным кругом лиц (нужное отметить):
· не устанавливаю;
· устанавливаю запрет на передачу (кроме предоставления доступа) указанных персональных данных неограниченному кругу лиц;
Настоящее согласие действует до момента его отзыва. Отзыв согласия направляется мной в письменной форме в Организатору по указанным выше адресам.

Дата: «____» ________________ 2026 г.
Подпись законного представителя: ________________________________________
